T: Przyklady algorytméw matematycznych — suma

Zapewne wszyscy juz wgraliscie sobie Scratch’a w wersji 3.

Jesli tak to przechodzimy do tworzenia algorytmu dla sumy w programie
Scratch.

Zrobimy to w Kilku krokach

1. Na poczatku zmien duszka na wybranego przez siebie

2.Tworzymy zmienne: liczba 1, liczba2 1 suma

- wchodzimy na Utworz zmienng i tworzymy  =—__
Liczba 1, nastepnie Liczba 2 1 Suma

Nowa nazwa zmiennej’ . [

® Dila wszystkich O Tylko dla tego Wiy radienia :
duszkow duszka ® wtaw Liczba 1+ a2 ()
| S
= -

3. Pozostata cze¢$¢ zadania to skrypt do wpisania

kiedy kliknieto
ustaw Liczba1 = na o
ustaw Liczba?2 = na o

ustaw SUMA =+ na o
r- 1)1l Podaj liczbe 1 BE=LEE]

ustaw Liczba1 + na odpowiedz

izl Podaj liczbe 2 BReds €]

Praca domowa: ustaw Liczba2 + na odpowiedz
Prosze o przeslanie gotowych

zdjec¢ obliczenia 25 + 12 z odpowiedzig ustaw SUMA » na Liczba1 + Liczba2

Praca jest oceniana powiedz przez o sekund

powiedz =nSUMA przez e sekund




